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Pillars of the Sea

Oceani so Ze tisoCletja vir Zivljenja,
skrivnosti in neskon¢nih moznosti.
Povezujejo kulture, ohranjajo gospodarstva
in podpirajo izjemno mrezo morskih bitij. A
danes je ravnovesje morij ogrozeno.
Podnebne spremembe, onesnazevanje,
prelov in uniCevanje habitatov Se naprej
ogrozajo njihove krhke ekosisteme.

V igri Pillars of the Sea igralci prevzamejo viogo lika, ki je
odvisen od oceana in ga varuje — znanstvenikov, ribicev,
oblikovalcev politik, aktivistov in obalnih skupnosti. Vsak lik se
soocCa s svojimi izzivi, a vsi imajo skupni cilj: poiskati resitve,
katerih kon¢ni namen je zascita morske biotske raznovrstnosti.

Vsaka odlocitev lahko prevesi tehtnico — bo vasa ekipa kos
izzivu in ohranila ravnovesje morja? Ne pozabite: vsaka izbira
ima posledice in igralci morajo sodelovati, da ustvarijo
trajnostno prihodnost.

22>t Kdo lahko igra?::=:e

Stevilo igralcev: 3 do 6
Starost: 12+

Predznanje o morju in pomorskih znanostih
ni potrebno. Ucite se med igro!




- Sestavni

13 kart
likov -
Vsaka
karta
opisuje lik
s posebno
igralno
sposobno-

1 igralna
ploséa -
Skozi vso
igro
spremljajte
stanje stirih
stebrov in

jo dopolnite s

koscki

sestavljanke.

stjo, njegov poklic, kaj mu je
pomembno in izzive, s katerimi se

soocCa pri svojem delu.

5 kupckov po 5 kart nalog - en kupcek za
vsak morski bazen, ki se ujema z barvami
kosc¢kov sestavljanke in plosée. Vsaka
karta predstavi scenarij s tremi moznimi
odlocitvami.

5 kupékov
po 3 karte
obrata
plime -
Skrite so
v kupékih
kart nalog
in dodajo
element
presenecenja!

10 kos¢kov sestavljanke - Zberete jih

po sprejetih odlocitvah s kart nalog. Za

vsako morje sta na voljo dva, ki se

ujemata z barvami na hrbtni strani kart
nalog in na
plosdi.

1 priro¢nik -
V tem
priro¢niku
najdete izide
odloditev,
sprejetih s
kart nalog.
Vsebuje tudi
slovarcek.

Figure - Figure niso prilozene.
Uporabite, kar imate pri roki, na primer
ploscate frnikole, kamencke, skoljke ali
pa iz papirja zlozite origami zvezde.



ettt Vas cilj 2225

Pillars of the Sea je igra, v kateri igralci delujejo kot ekipa, zato
skupaj zmagajo ali izgubijo. Za igro potrebujete od tri do Sest
igralcev.

Za povrnitev ravnovesja v oceanih so kljucni stirje stebri:

* Biotska raznovrstnost: pestrost Zivljenja v oceanu,
od rib in Skoljk do alg in planktona

—4 Gospodarstvo: kako druzba izkoriSca vire
e oceana za ustvarjanje bogastva

m Socialna pravicnost: pravi¢en in enakopraven dostop do
- virov oceana za vse

@ Zdravje: vpliv sprememb v oceanu na zdravje
ljudi

Ekipa se sooca z razli¢nimi scenariji, ki zajemajo vsa evropska
morja, igralci pa se morajo skupaj odlociti, kako se bodo lotili
teh izzivov. Vsaka odlocitev ekipi prinese ali odvzame tocke na
Stirih stebrih, prikazanih na plosci. Pozor: e steber pade na
ni¢, ekipa izgubi.

Vsaki¢ ko ekipa sprejme odlocCitev, prejme
kosScek sestavljanke in ga polozi na rob plosce,
da nastane krog. Zbrati je treba deset kosckov
sestavljanke, dva za vsako morje. Sestavite
sestavljanko in obdrzite vse stebre nad niclo, da
zmagate v igri in reSite nase oceane.

Pazite na presenecenja! V vsakem kupcku

kart nalog so skrite karte obrata plime z dogodkom, na katerega
ekipa nima vpliva. Ko igralec izvleCe karto obrata plime, ne
sprejme nobene odlocitve: ekipa premakne tocke na stebrih
navzgor ali navzdol in nadaljuje z naslednjim krogom.
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1 Ekipa na plosci postavi 4 Vsak igralec izbere
stiri figure, po eno na karto lika. Vsak lik ima
sredino vsakega stebra. posebno sposobnost, Ki
lahko spremeni potek
p igre, zato izbirajte

premisljeno! Igralci
svojo karto na glas
preberejo ostali ekipi in
jo postavijo pokonci
predse.

g Ce je treba posebno

2 mocC katerega od likov
Premesajte vsak kupcek uporabiti pred zacetkom
kart nalog in poskrbite, igre, jo uporabite zdaj.

da so vmes vmesane

karte obrata plime. Vsak

kupcek poloZite na mizo O posebnih

stran od plosce. Pazite, sposobnostih:

da jih polozite s hrbtno Nekatere sposobnosti

t . je mogoce uporabiti
stranjo navzgor. samo enkrat, druge

veljajo vso igro, zato
3 Poskrbite, da so koscki ig:glovpsgef ?gr'rf_jec
sestavljanke pri roki. lahko posebno
sposobnost svojega lika
uporabi kadar koli med
igro in prevesi tehtnico ...
tudi ¢e ni na vrsti, da bi
igral karto naloge!
Razmisljajte kot ekipal!




6 Zacne najmlajsi igralec,
ki izvleCe karto naloge iz
kupcka po svoiji izbiri.
Karta naloge predstavi
scenarij s tremi
moznimi odlocditvami.
Ekipa se o scenariju
pogovori, a odloditev
sprejme igralec, ki je na
vrsti. Ni pravilnih ali
napacnih odgovorov, a
vsaka izbira ekipe bo
imela ucinek.

) Arctic
Py ocean

Ste na karti naloge nasli poudarjeno

besedo? Razlaga je na
voljo v prirocniku, Ce
jo ekipa potrebuje.

7 Ko je odlocitev

sprejeta, poglejte
izide v priro¢niku
(ustrezna Stevilka
strani

je zapisana na karti
naloge) in
premaknite figure na
stebrih navzgor ali
navzdol po navodilih.
Vzemite si Cas in
izide na glas
preberite ekipi: to
lahko pomaga v
naslednjih krogih.
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8 Igralec vzame koscek

sestavljanke enake
barve kot karta naloge
in ga polozi na rob
plosce, kjer se barva
ujema.

| Arctic
bg °cean

Igra se nadaljuje v smeri urinega
kazalca, naslednji igralec pa izvlece



karto naloge iz
kupcka po svoji izbiri
in nadaljuje kot pri
tocki 6 zgoraj.

10 Ce igralec izvlece
karto obrata plime,
ekipa premakne
figure na stebrih
navzgor ali navzdol
po navodilih. Ekipa
ne prejme koscka
sestavljanke.
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11 Ko ekipa zbere oba
kosCka sestavljanke za
isto morje, lahko igralci
Se vedno vlecCejo karte
nalog iz ustreznega
kupcka, Ce Zelijo, a
novih kosc¢kov
sestavljanke ne
prejmejo.

Igra se konca bodisi ko ekipa
zmaga in

dokonca

sestavlja-
nko bodisi
ko izgubi,
ker steber
pade na 0.

©%°%°% TeZavnostna stopnja *%-%%°%
Tu je nekaj razlicic, ki popestrijo igro: C,.J

Na zacetku igre figur ne postavite
na sredino vsakega stebra, ampak jih postavite
1 ali 2 tocki blizje dnu. Stebri so tako bolj
izpostavljeni tveganju, da padejo na 0.

Namesto da karte nalog razvrstite po morjih, jih
vse premesajte. Igralci morajo vzeti zgornjo karto s
kupcka ne glede na to, katero morje predstavlja. Igra
bo tako daljSa, saj bo ekipa odvisna od srece, da dobi
karto naloge za morje, za katero ji manjka koscek

sestavljanke.



Ta igra je bila razvita v okviru ozavescanje drzavljanov,
projekta Mr.Goodfish3.0, mladih, otrok in strokovnjakov
financiranega iz za morske izdelke.
raziskovalnega in
inovacijskega programa
Evropske unije Obzorje Evropa
ter misije EU »Obnovimo nase
oceane in vodex, ki si
prizadeva zascititi in obnoviti
zdravje evropskih oceanov in
sladkih voda z raziskavami in
inovacijami, sodelovanjem
drzavljanov ter nalozbami v #Zelite biti

modro gospodarstvo, s ciljem del kampanje? Obrnite
do leta 2030. se na vodjo
komuniciranja nasega
projekta, Claro
Boissenin, na
cboissenin@ecsite.eu

Zlasti bomo nadgradili
obstojeco aplikacijo
Mr.Goodfish z novimi
priporocili za vrste morskih
zivali iz vse Evrope, da
spodbudimo bolj
uravnotezeno in odgovorno
uzivanje morskih izdelkov.

Igra je del kampanje
ozavescanja
Mr.Goodfish3.0 za
odgovorno uzivanje

morskih, sladkovodnih in == \/cl izveste na
ribogojskih izdelkov. Nasa www.mrgoodfish.com

kampanja bo ponudila tudi

druga gradiva za
Financira Evropska unija. IzraZena stalis¢a in mnenja so izklju¢no stalisca
avtorja(-ev) in ne odraZajo nujno stalis¢ Evropske unije ali Evropske
izvajalske agencije za podnebje, infrastrukturo in okolje (CINEA). Zanje ne
moreta odgovarijati niti Evropska unija niti organ, ki dodeljuje sredstva.
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